SPACE INV

Jeu vidéo développé par la societe japonaise
Talto, sorti en 1978 sur borne d'arcade.
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Considéré comme le premier archétype
du shoot them up Fixe, il est aussi |'un
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des titres les plus influent et célébres de e -ﬂﬁw:_m
I'histoire du jeu vidéo. =
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Tomohiro Nishikado CO“GOit et programme Ie https://fr.wikipedia.org/wiki/Space_invaders
jeu, en s'inspirant de plusieurs médias

populaires de I'époque tels que Breakout ou

La Guerre des mondes.
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Jeu_vid%C3%A9o
https://fr.wikipedia.org/wiki/Taito_(entreprise)
https://fr.wikipedia.org/wiki/1978_en_jeu_vid%C3%A9o
https://fr.wikipedia.org/wiki/Borne_d%27arcade

